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RESUMO

A falta da relacdo do ensino de quimica com o cotidiano tem deixado o
contetdo magcante e desinteressante para os alunos. O uso do ladico tem
sido uma alternativa encontrada pelos professores para mudar essa
realidade. Sendo assim, este trabalho faz um relato do que é o ludico e
de como ele pode influenciar no processo ensino-aprendizagem. Em
seguida é realizado um levantamento das atividades ludicas
desenvolvidas no Brasil tomando como base os Anais do XVIII
Encontro Nacional de Ensino de Quimica (ENEQ) ocorrido em 2016.
Anseia-se que as experiéncias compiladas neste trabalho encorajem
educadores de todas as areas do conhecimento, em especial a Quimica, a
se deslocarem da zona de conforto e que possam ofertar aos seus
educandos alternativas de ensino mais atraentes, cativantes e porque ndo
dizer, apaixonantes.

Palavras-chave: Ensino de Quimica; Ludico; Metodologia de Ensino.
ABSTRACT

The lack of the relationship between teaching chemistry and everyday
life has made the content dull and uninteresting for students. The use of
play has been an alternative found by teachers to change this reality.
Thus, this work makes an account of what is playful and how it can
influence the teaching-learning process. Then, a survey of the leisure
activities developed in Brazil is carried out based on the Proceedings of
the XVI1II National Meeting on Teaching Chemistry (ENEQ) in 2016. It
Is hoped that the experiences compiled in this work will encourage
educators from all areas of knowledge, in particular Chemistry, to move
from the comfort zone and that can offer their students more attractive,
catchy and not to say passionate teaching alternatives.
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INTRODUCAO

Ensinar Quimica em um mundo tecnol6égico tem se tornado um desafio para o0s
educadores, uma vez que, este contetido apresenta complexidades que somente a teoria nao é
capaz de atrair a atencdo dos educandos. Pesquisas e estudos voltados para a educacao
mostram que o ensino de Quimica é geralmente focalizado na memorizagdo, repeticdo de
nomes, formulas e célculos, algo distante da realidade em que os alunos se encontram, o que
revela a necessidade da existéncia de uma correlacéo teoria-pratica.

As escolas publicas sofrem um déficit significativo no ensino da Quimica, em
decorréncia da dificuldade em relacionar a teoria com a prética, pois muitas ndo tém um
laboratério adequado e, quando tém, faltam materiais fundamentais para sua utilizacdo
(CRUZ, 2017).

Anualmente, realiza-se em toda rede de Educacdo Bésica o Sistema Nacional de
Avaliacdo da Educacdo Bésica (Saeb), a chamada Prova Brasil, que é realizada pelo Instituto
Nacional de Estudos e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira (INEP) visando um
diagnostico da Educacdo Basica Brasileira. Atraves desta avaliacdo é possivel extrair dados
como as reprovacoes nas series finais do Ensino Fundamental e Médio, reprovacdes estas que
chegam a 52,3 % somando somente as taxas das trés series do Ensino Médio.

A quantidade de alunos que sdo reprovados mostra que apenas explicar a matéria pelos
métodos tradicionais faz com que o aluno ndo compreenda plenamente o conteudo,
principalmente quando se trata de uma matéria sabidamente complexa, como é a Quimica. O
conteldo de Quimica esta relacionado com o cotidiano do aluno, porém eles ndo percebem
essa relacdo, pelo fato da teoria ser apresentada através de calculos e formulas, dificultando
uma possivel atracdo pelo contetdo. Visto que o ser humano em geral tem certa facilidade em
aprender com aquilo que se convive diariamente, é necessario fazer uma relacdo pratica entre
0 que o0 aluno Vé na teoria e 0 que esta presente em seu dia-a-dia (RIBEIRO, 2003).

Nem todo o individuo aprende da mesma forma, resta ao educador descobrir
alternativas para colaborar como desenvolvimento do aluno. Faz-se necessario que o
professor proporcione aulas dindmicas e desafiadoras em que o aluno obtenha informagées e
desenvolva as suas habilidades.

S80 muitas as alternativas para se apresentar essa associacdo do cotidiano com a
Quimica. As aulas praticas e as brincadeiras ltdicas tém apresentado importantes resultados
nessa inter-relacdo da teoria com o cotidiano (SOUZA, RAMOS e MIRANDA 2016;
MIRANDA e CARDOSO, 2016).
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As brincadeiras ludicas de acordo com Kishimoto (1994) tém duas funcdes: a do
divertimento e a educativa. Sabendo correlacionar essas duas funcionalidades, seu uso se
torna um importante estimulador na aprendizagem, podendo ser usadas em diversos
momentos, como na apresentacao de um novo conteudo, resolucdes de questdes apresentadas
na aula, em revisdo e até mesmo avaliacdo de algum conteudo apresentado.

E importante destacar que existe uma diferenga conceitual entre “O que é 0 jogo?” e
“Para que serve o jogo?”. Esse conceito funcional reconhece que tdo importante quanto saber
0 que € 0 jogo é saber sua serventia, verificando, assim, a necessidade do seu trato dentro das
disciplinas. Consequentemente, isso traz subsidio para uma pratica que permita aos alunos
apropriar-se dos saberes e, portanto, que 0 jogo possa revelar-se como representativo
conteldo a ser apreendido, refletido e reconstruido pelos alunos (OLIVEIRA e DIAS, 2017).

Segundo Passerino (1998), o jogo pode estimular a memoria (visual, auditiva,
sinestésica); percepcdo auditiva; percepcao visual (tamanho, cor, detalhes, forma, posicéo,
lateralidade, complementacédo); raciocinio ldgico-matematico; planejamento e organizacéo,
sendo todos esses fundamentais no ensino de Quimica.

De imediato, o brincar remete a infancia, nas brincadeiras utilizadas em sala com os
professores da educacdo infantil, porém o ludico se faz presente em todas as fases da vida,
seja ela para esquecer a seriedade antes do comeco de alguma jornada no ambiente de
trabalho, no ensino fundamental, no ensino médio, seja na educagdo de jovens e adultos ou na
universidade para facilitar a aprendizagem. De acordo com recentes estudos como Sartori e
Duarte (2017) e Scarin (2016), a atividade ladica é um reforco positivo que explora a
criatividade, melhora a autoestima, desenvolve a comunicacdo e a construgdo do
conhecimento.

O objetivo do ludico é justamente fazer a assimilacdo do contetido ministrado em sala
através de aulas praticas alternativas, jogos e/ou brincadeiras que ndo fujam do assunto em
estudo e que possa ser um momento de descontracdo entre os alunos. O ludico traz a aula um
momento de descoberta e felicidade, ndo importando a etapa da vida que se encontra o
praticando, tornando a rotina escolar mais leve e fazendo com que o contetdo ministrado

fique registrado de forma significativa na memaria do aluno.
Panorama Geral Do Ludico
No dicionario, a termo “ladico” significa: brinquedos, brincar e divertimentos, vindo

do latim Ludus, podendo incluir no conceito de ludico as brincadeiras, os jogos e qualquer
atividade que tenha como objetivo divertir aquele que a pratica (HOLANDA, 2017). No
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entanto, a funcdo do jogo também pode ser educativa, oportunizando, assim, aprendizagem do
aluno e uma perfeita compreensdo do mundo que se vive (KISHIMOTO, 2008).

Independentemente da época, da cultura e da classe social, 0s jogos e os brinquedos
compdem uma parte primordial na vida da crianca, e muito recomendavel também aos jovens
e adultos, pois ha uma confluéncia com o mundo da fantasia, do encantamento, da alegria,
onde a realidade e o faz-de-conta se entrecruzam e confundem (ALMEIDA e CASARIN,
2002).

No passado, 0 uso do ludico na educacdo era visto como algo supérfluo e que nédo
deveria ser usado para ensinar. Para a igreja e alguns considerados poderosos, a préatica de
jogos e brincadeiras ndo era admitida por ela ndo pertencer ao &mbito do sagrado. Assim, sua
pratica se tornou vigorosamente proibida quando o Império torna o Cristianismo como a
religido oficial para os romanos (ALVES, 2006).

Na era Renascentista (séc. XIV e XV) a brincadeira comegou a ser vista como um
meio livre que contribui para o desenvolvimento intelectual. Somente a partir do Romantismo
(séc. XVIII e XIX) é que ela comeca a ser utilizada para ensinar as criangas na educacdo
infantil, tornando o ludico um mecanismo adequado para aprendizagem dos contedos
escolares (KISHIMOTO, 2005).

Alguns autores descrevem o interesse do uso do ludico na educacdo muito antes de
Cristo. Platdo, que viveu por volta de 437 a.C., ja premeditava uma educagao em que 0S jogos
seriam fundamentais no ensino, podendo ser praticadas por criancas de ambos 0s sexos,
porém limitando a seis anos de idade. Mais a frente, Quintiliano (35 a.C.) d& privilégio a
educacao utilizando jogos, sendo aplicada em seus lares, visto que naquela época nao existiam
escolas para menores de sete anos (MENDES 1999).

Por volta do século XV, na Europa ocorreu a reforma do ensino, conhecida como
Realismo em Pedagogia, em que o desenvolvimento do aluno foi dividido em infancia,
puericia®, adolescéncia e juventude. Cada etapa era composta por seis anos, criando, assim, o
maternal para as criangas, recomendando a utilizagcdo de brinquedos para desenvolvimento
dos sentidos externos da crianga (ANDRADE, 2010).

Essas propostas, no entanto, s6 tiveram éxito a partir do ano de 1700, quando
Rousseau baseou a educacdo em atividade, em que a aprendizagem € adquirida através de
experiéncias e que a educacdo da crianca deve ocorrer de forma espontanea, observando as
atividades da prépria crianca (MENDES, 1999).

4 Idade pueril; periodo de vida compreendido entre a infancia e a adolescéncia. Fonte: Michaelis — Dicionario
Brasileiro da Lingua Portuguesa.
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A partir dai o ladico na educacdo foi desenvolvido por diversos autores em varios
paises, dentre eles Froebel na Alemanha que descrevia a brincadeira como algo muito sério:
“[...] o brincar em qualquer tempo ndo ¢ trivial, ¢ altamente sério e de profunda significa¢dao”
(FROEBEL, 1912, p. 55 apud KISHIMOTO, 1996, p. 158). Piaget na Suica demonstrou que a
utilizacdo do ladico no processo de ensino aprendizagem leva a crianca a reconstruir e
reinventar as coisas, ou seja, a torna criativa (PIAGET, 1978).

No Brasil, o ladico ganha for¢a com o movimento “Escola Nova”, que o defendia
como uma atividade basica no contexto escolar, visto que contrapunha o modelo de aula
tradicional. A “Escola Nova” surge no Brasil no final do século XIX e ganha for¢a nos
primordios do século XX, exatamente numa época de transic¢ao do rural para o urbano, entre a
tradicdo e a modernidade no Brasil. Dessa forma, a Escola Nova, e, por conseguinte, suas
estratégias pedagdgicas, como 0 jogo, sdo praticas ancoradas por um discurso moderno, dito
inovador (GRILLO, PRODOCIMO e JUNIOR, 2016).

O ludico atualmente pode ser aplicado em diversas fases do individuo, jovens, adultos
ou criancas, bem como, em diversas instituices e empresas visando a interacdo entre 0s
sujeitos. Em escolas e universidades, o ludico pode ser aplicado no processo ensino-
aprendizagem ou na avaliacdo da aprendizagem, procurando diminuir a tensdo normalmente
provocada neste processo (SANTOS, 2001).

Além dos autores citados, grandes tedricos pioneiros de métodos para a educagdo
como Decroly, Piaget, Vigotsky, Elkonin, Huizinga, Dewey, Freinet, destacaram a
importancia que os métodos ludicos podem proporcionar ao processo de ensino-aprendizagem
do aluno, sejam criangas, adolescentes, jovens, ou de adultos, pois nos momentos de
descontracdo oferecidos pela atividade hd uma maior integracdo dos participantes, facilitando
também a aprendizagem.

No ensino de Quimica, o lidico tem apresentado importantes resultados na questéo de
motivacdo e melhoras no processo ensino-aprendizagem. Ele também pode ser utilizado em
qualquer outra matéria como Matematica, Fisica, Biologia, Portugués, Inglés dentre outras,
visto que este auxiliara na formagdo do saber critico dos estudantes. Portanto, na disciplina de
Quimica, este recurso servira de motivagdo na construcdo do conhecimento, pois os alunos
poderdo se divertir e obter maior aprendizagem, fazendo com que haja interesse no contetido
de Quimica (VIEIRA e RODRIGUES, 2016).
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Aplicacao do ludico no ensino de ciéncias (Quimica)

Varias sdo as experiéncias publicadas acerca da eficiéncia do ladico como instrumento
didatico nos distintos niveis de ensino. Para fins deste trabalho, cingiu-se aos Anais do XVIII
Encontro Nacional de Ensino de Quimica (ENEQ), que € o0 maior e mais importante evento da
Divisdo de Ensino de Sociedade Brasileira de Quimica (SBQ), realizado no ano de 2016.

A gama de trabalhos apresentando o lidico como alternativa ao modelo de ensino
tradicional se justifica pela dificuldade encontrada por parte dos professores de Quimica em
mediar um conhecimento que, em grande parte, foi desenvolvido por fisicos, que dispdes de
rigorosos calculos matematicos nas fundamentacbes de suas teorias, célculos, estes que
extrapolam os objetivos de qualquer ementa de Quimica, sobretudo no Ensino Fundamental e
Médio.

A explanacdo das teorias pode se tornar desinteressante aos olhos dos estudantes.
Todavia, uma “Roleta das liga¢fes quimicas” pode suavizar essa etapa e auxiliar no processo
de ensino-aprendizagem no Ensino Meédio (OLIVEIRA et al, 2016b).

Ainda nesta tematica, no estudo das geometrias moleculares, a utilizacdo de um
“Domind geométrico” e “Cara a cara geometrico”, inseridos em uma sequéncia didatica (SD)
com estudantes da 12 série do Ensino Médio, apresentou uma melhora significante na
aprendizagem (SILVA e CHACON, 2016).

A utilizacdo de jogos ludicos se mostra uma alternativa eficiente para aliviar a tensao
naturalmente provocada num momento crucial do processo educacional: a avaliacdo. Oliveira
et al (2016c) idealizaram um jogo de perguntas e respostas do tipo “passa ou repassa”
abordando conceitos de formagdo de compostos quimicos na 12 série do Ensino Médio com o
propdsito de revisar o conteldo previamente a aplicacdo de uma avaliacdo acerca do tema. O
conteldo de quimica organica, em especial reacdes de adicdo, na 3?2 série do Ensino Médio
foram revisados com um jogo de tabuleiro denominado “QuiTrilha organica” (BRITO et al,
2016).

Nota-se também a utilizagdo dessa abordagem no ensino superior. A aplicagdo do
“Bingo Bioquimico”, foi destinado a revisar o contetido de Bioquimica geral em um Curso
Superior de Tecnologia de Alimentos (ITO, BERGAMO e COSTA, 2016).

Para aléem de revisar contetdos, ha a descricdo do uso dos jogos ludicos como
instrumento avaliativo. Académicos participes do PIBID do Instituto Federal de Educacéo,
Ciéncia ¢ Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN) propdem um “Jogo da memdria de

solugbes” como método alternativo de avaliagdo (SILVA et al, 2016a). Sousa et al (2016)
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aplicou com éxito o jogo “Ludo quimico” como avaliagdo na 1* série do Ensino Médio numa
escola publica estadual da Bahia.

Ademais, é marcante a atuacdo do PIBID na elaboracéo, aplicacdo e estimulo de jogos
ladicos. O “Jogo da memoria de funcBes organicas” foi elaborado por pibidianos do IF
Goiano e aplicados na 32 série do Ensino Médio (SOARES et al, 2016). Um jogo semelhante,
mas abordando conceitos termoquimicos, foi idealizado por académicos pibidianos do IFRN
como um instrumento facilitador da aprendizagem (SILVA et al, 2016b). O cléssico jogo de
baralho Pif-Paf tornou-se o “Baralho organico” por pibidianos do IFNMG e teve como
finalidade estimular e aperfeicoar a aprendizagem dos estudantes, de forma contextualizada e
interativa, para que obtenham melhor rendimento no contetdo proposto (SILVA et al, 2016c).

Outros exemplos de curriculos que valorizam a utilizacdo de jogos ludicos sdo 0s
Estagios Curriculares e Metodologia de Ensino de Quimica. Um jogo de cartas abordando
conceitos de tipos de ligacbes quimicas foi elaborado por académicos num projeto de Estagio
Curricular Obrigatério na Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA) e aplicado em uma
turma da 12 série do Ensino Médio de uma escola particular (VARGAS e VILANOVA,
2016). Oliveira et al (2016d) descreve um projeto de Estagio Curricular Obrigatério em que 0
objetivo foi a elaboracdo de jogos didaticos (cruzadinhas, caca palavras, jogos da memodria,
domind e tabuleiro) para o ensino das funcdes organicas na 3?2 série do Ensino Médio. O
“Baralho da quimica” na nomeagdo das moléculas (BARBOSA et al, 2016a) e um jogo de
perguntas e respostas denominado “Show da Quimica” (BARBOSA et al, 2016b), foram
desenvolvidos por académicos de curso de Licenciatura em Quimica na disciplina
Metodologia do Ensino de Quimica e aplicado em ensino médio profissionalizante.

Os jogos ludicos expdem seus beneficios ndo apenas para criancas e adolescentes.
Alguns relatos apresentam os beneficios dos jogos ludicos na Educacdo de Jovens e Adultos
(EJA), em cursos de nivel superior e até em capacitacdo docente. Palavra cruzada, com uma
abordagem quimica, foi a estratégia adotada como motivadora e facilitadora da aprendizagem
para estudantes da EJA (MEIRELES et al, 2016). Um jogo de perguntas e respostas acerca
das fungdes inorgénicas (OLIVEIRA e SILVA, 2016) e um de cartas abordando o tema
cinética quimica (ALMEIDA et al, 2016) foram aplicados para académicos do 2° periodo de
uma Licenciatura em Quimica, colaborando no processo de ensino e aprendizagem. Costa et
al (2016), descreve uma oficina sobre a tabela periddica para professores oriundos do Plano
Nacional de Formac&o de Professores da Educagdo Béasica (PARFOR).

Ndo obstante a todos os beneficios descritos para as atividades ludicas, alguns
obstaculos para sua popularizacdo ainda sdo percebidos. A auséncia de recursos financeiros

vivenciados por muitas escolas, professores e alunos evitam a aquisi¢cdo dos jogos. Ainda que
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disponham de materiais alternativos, a durabilidade desses materiais geralmente esta aquém
do desejado, por conseguinte, devera ser reposto com frequéncia, aumentando o tempo gasto
na confeccédo e, em longo prazo, os custos (BORGES e SCHWARZ, 2005).

Uma proposta bem-sucedida para tal problematica foi a implementacdo de ludotecas
de quimica em 5 colégios da rede publica estadual do Rio de Janeiro. O trabalho confirmou o
uso médio de um jogo por bimestre, de acordo com os professores participantes da pesquisa.
A utilizacdo dos jogos foi facilitada e incentivada por estarem disponiveis dentro dos
colégios, pois os docentes alegaram que, mesmos cientes dos beneficios alcancados, nao
confeccionariam os jogos por falta de tempo (CRESPO, GIACOMINI e STAHL, 2016).

O ludico apresenta um forte carater inclusivo. Isso é explicito num jogo de tabuleiro
adaptado ao Braille denominado “Brincoquimica” com a finalidade de ensinar ao mesmo
tempo bioquimica e braile, para os alunos da 3% série do Ensino Médio (BERNARDES,
ALVES e COUTO, 2016).

Por fim, para ilustrar que as maravilhas da quimica ndo sao restritas a pequenos grupos
inserido em salas de aula, um grupo de académicos participantes de um Programa de
Educacdo Tutorial (PET — Quimica) da UFRN, apresentam o0s resultados de um teatro
realizado em espacos ndo formais de ensino abordando questdes cotidianas da quimica como
forma levar o conhecimento quimico a estudantes de todos os niveis de ensino e populares em
geral (JUNIOR et al, 2016).

CONSIDERACOES FINAIS

Existe uma vasta literatura acerca da elaboracdo e aplicacdo dos jogos ludicos no
ensino. Tais recursos, historicamente restrito a aurora da vida escolar, tém se popularizado
nos mais variados niveis de ensino, perpassando pelo ensino fundamental, médio até a
graduacéo.

No ensino primério, objetiva o desenvolvimento de habilidades motoras e cognitivas
basicas. Todavia, eles vém assumindo objetivos cada vez mais elaborados em etapas
superiores da vida escolar com o intuito do desenvolvimento de habilidades e competéncias
muito distintas dentro de um curso ou disciplina, e até mesmo um contetdo especifico dentro
de uma disciplina.

As ciéncias, em especial a quimica, ndo sao alheias a esse movimento. Cada vez mais
sdo relatadas experiéncias bem-sucedidas do uso dos jogos ludicos como auxiliar no processo

ensino-aprendizagem. E not6rio também o papel do Programa Institucional de Bolsas de
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Iniciacdo a Docéncia (PIBID), como promotor e incentivador desse recurso nos ensinos
Fundamental e Médio.

Os jogos sdo os mais variados possiveis, desde simples competicdes de “perguntas e
respostas”, em que pouco se exige em termos de recursos materiais, até o uso das mais
avangadas Tecnologias de Informagdo e Comunicacao (TIC’s), evidenciando a pluralidade
dessa metodologia.

A versatilidade dos jogos ludicos revela-se na amplitude de objetivos didaticos em que
sdo aplicados. A parte ao carater motivacional, que talvez seja o objetivo primeiro desta
metodologia e comum a todos o0s jogos, € descrita a utilizacdo do ludico na reviséo,
apresentacdo e até mesmo na avalia¢do dos conteidos ministrados.

Por fim, anseia-se que as experiéncias compiladas neste trabalho encorajem os
educadores de todas as areas do conhecimento, em especial a Quimica, a se deslocarem da
zona de conforto e que possam ofertar aos seus alunos, alternativas de ensino mais atraentes,

cativantes e, porque ndo dizer, apaixonantes.
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